
 
Materiał opracowała hm. Patrycja Wójcik 
Hufiec Szczecin-Pogodno ZHP 

Karta sprawności MISTRZ/YNI GIER PLANSZOWYCH 

Imię i nazwisko zucha:…………………………………………………………………… 

GROMADA ZUCHOWA:……………………………………………………………………………... 

1. Zorganizowałem rodzinny turniej gier planszowych. Wymień gry w jakie 

zagraliście, a także zaznacz, która gra najbardziej spodobała się uczestnikom 

turnieju.   

W chmurkach wypisz turniejowe gry oraz pokoloruj chmurkę z ulubioną grą. 

 

 

 

 

                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

                Podpis Rodzica 

(potwierdzenie wykonania zadania):  

 

 

 

2. Znam stare gry. Znam ich reguły oraz potrafię w nie zagrać. Narysuj i podpisz stare 

gry, które są Ci znane.  

   Nazwa……………………..               Nazwa……………………..              Nazwa……………………..              

 

 

 

 

 

  
 

 
 



 
Materiał opracowała hm. Patrycja Wójcik 
Hufiec Szczecin-Pogodno ZHP 

3. Wymyśliłem własną grę, jej reguły, wykonałem planszę i potrzebne rekwizyty. 

Stwórz własną grę planszową oraz potrzebne do niej rekwizyty. Poniżej miejsce 

na projekt.  
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4. Dbam o swoje gry, naprawiłem lub uzupełniłem braki w grze planszowej. 

 

                Podpis Rodzica 

(potwierdzenie wykonania zadania):  

 
Opisz prace jakie musiałeś wykonać.  

 

 

 

 

5. Wykonaj samodzielnie swoją kostkę do gry. Poniżej szablon, który możesz 

wykorzystać.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rozkaz:...........................…. Podpis drużynowego:……………………….  


